TEL1. ME

Niveau : Novice

64 counts — 2 walls — 1 Tag — 1 Restart (Départ 4x8 counts)
Musique : « Tell me » Jacke OWEN

Chorégraphie_: Béatrixie des HHC

Section 1: Out — Out — In - In — Flick — Slap — Stomp - Swivels
(1-2) Pas PD devant diagonale D (out) - Pas PG devant diagonale G (out)
(3-4) Ramener PD au centre (in) - Ramener PG a c6té PD (in)

(5-6) Flick PD a D avec slap main D — Stomp PD devant

(7-8) Talon D et G vers la D — Revenir au centre

Section 2 : Kicks x2 — Rock back —1/4 turn L.— Step — Stomp up — 1/4 turn L — Step - Stomp
(1-2) Kick PD devant (x2)

(3-4) Rock step PD .derriere — Revenir PG

(5-6) 1/4 tour a-G—Pas PD a D — Stomp up PG a c6té PD

(7-8) 1/4 tour a G — PG devant — Stomp PD a cété PG

Section 3 : Grapevine to right — Touch — Rolling vine ti left - Scuff
(1-2) PD a D - Croiser PG derriere PD

(3-4) PD a D - Touch pointe D a D

(5-6) 1/4 tour a G — PG devant — 1/2 tour a G — PD derriére

(7-8) 1/4 toura D — PG a G — Scuff PD a coté PG

Section 4 : Rock step fwd — 1/2 turn R — Rock step fwd — Rock step back — Stomp
(1-2) Rock step PD devant - Retour sur PG —1/2 tour a D

(3-4) Rock step PD devant — retour sur PG

(5-6) Rock step PD derriére — Retour sur PG

(7-8) 2 Stomp PD a coté PG

Section 5 : Step lock step back — Hold L - Rock step back — Touch L — Cross
(1-2) Step PD derriere — Ramener PG devant PD

(3-4) Step PD derriére - Pause

(5-6) Rock Step PG arriére — Revenir sur PD

(7-8) Touch pointe G a G — Croiser PG devant PD

Section 6 : Touch to the right — Cross — Kicks — Coaster step - Scuff
(1-2) Touch pointe D a D — Croiser. PD devant PG

(3-4) 2 kicks G devant

(5-6) Pas PG derriere — Ramener PD

(7-8) Pas PG devant — Scuff PD a coté PG

Section 7 : Jumping jazz box — 1/2 turn R — Stomp — Toe strut 1/2 turn L — Toe strut 1/2 turn L
(1-2) PD croisé devant PG — 1/4 tour.a D — PG derriére

(3-4) 1/4 tour a D — PD a D — Stomp PG devant.

(5-6) 1/2 tour a G — Touch pointe D derriére — oser Talon D

(7-8) 1/2 tour a G — Touch pointe G devant — Poser talon G au sol

Section 8 : Rocking chair — Step — Stomp — Step — Stomp
(1-2) Rock step PD devant — Retour sur PG

(3-4) Rock step PD derriére — Retour sur PG

(5-6) Step PD a D — Stomp PG

(7-8) Step PG a G — Stomp PD

Restart : Fin section 4 (3° mur)

Tag : Fin du 7° mur (8 temps)
) Talon D devant — Revenir
) Talon G deavht — Revenir
(5-6) Talon D devant + pause
) 2 touch pointe D derriére PG



